DESTINATION JAPON, AU ROYAUME DES MANGAS !

la classe a la médiathéque - document de travail



LE SOMMAIRE

Envol & destination du Pays du Soleil levant ! Destination Japon, au royaume des
mangas | Vous partirez a la découverte de la culture nippone, des estampes et de
ses héritiers, les mangas. Les éléves constitueront un lapbook géant au fil des
séances, qui sera exposé da la médiathéque en fin d'année.

SEANCE 1 Kon'nichiwa (bonjour/bienvenue) Japon!

Plongeons dans la Grande

SEANCE 2 Vague de Hokusai !

SEANCE 3 Bienvenue sur I'lle des Mangas!

POUR CONTINUER EN CLASSE

bibliographies, ateliers, jeux, ressources numériques...

SEANCE 1

KON’NICHIWA (BONJOUR/BIENVENUE) JAPON!

——  Introduction générale du Japon: sa
localisation, sa culture et ses coutumes.

Lecture d'albums:
« Une journée au Japon, de
THOMMEN Sandrine
+ Hanabishi, de ROUMIGUIERE Cécile
« Japorama, de DIDIOT Béatrice

Jeux sur la culture du Japon (quizz et énigmes)

Possibilité d'emprunt de livres par la classe
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SEANCE 2 SEANCE 3

PLONGEONS DANS LA GRANDE VAGUE DE HOKUSAI ! BIENVENUE SUR L‘ILE DES MANGAS!

- a o
La derniere escale terminera notre voyage sur l'lle

Pour la deuxiéme escale, nous plongerons dans la
des Mangas, héritiers d'une longue tradition

céléebre ceuvre «La Grande Vague de Kanawaga»

de Hokusai et 'univers des estampes japonaises. graphique et picturale.

Intfroduction sur les estampes japonaises

et plus précisément sur l‘ceuvre «La
Grande Vogue de Kanowaga» de
Hokusai.

Intfroduction sur les mangas en
présentant leur origine, leurs auteurs
{mangakas), leurs caractéristiques
particuliéres et les adaptations (animés,
Webtoon). Cette présentation est illustrée
par les mangas présents dans la

Lecture d'albums:
- La Grande Vague (kamishibai), de
MASSENOT Véronique.
» La peinture d'Uchiki, de WLODARCZYK
Isabelle

La peinture
dUCHIKI

médiathéque.

Jeux: découverte des personnages
de manga et animés.

Jeu sur les estampes (7 différences).

Ouverture sur les mangas comme héritiers des

estampes japonaises. )
Possibilité d'emprunt de livres par

la classe
Possibilité d'emprunt de livres par la classe



POUR CONTINUER EN CLASSE! |

ATELIER CREATIF D .. SO

ATELIERS CREATIFS

LIEN
Pour faire suite a la seconde séance, il s’agit de

reprendre l'ceuvre vue a la médiatheque et de
s’approprier I'art de I'artiste.

www.fr.origami.plus

www.ien-fourmies.Motifs-traditionnels-et-kimonos-1.pdf

Découvrir la culture du Japon par quelques
ateliers : origami ou décoration d'un kimono

TUTO YOUTUBE
TUTOS LIEN
Décorer sa porte ou fenétre de
e e classes avec un cerisier du Japon
https://www.grandpalais.fr/fr pojon il i rinr=bulot g pi (feutres posca, peinture, etc)

/article/joue-ma-bd-hokusai

SELECTIONS DE DOCUMENTS

Retrouvez des livres sur le réseaux,
réservables et empruntables sur votre carte !

Pour introduire la séance 3 sur les
mangas: peut aider 4 apprendre et
comprendre le vocabulaire de la BD. Sans

Jowe & ma bd Hokusal

approfondir les fiches pédagogiques HIERNERLIE] LASTISTE | A LDCCASION DE

LENPOSITION HORLISEL NDUS TE PROFOSOMS CETTE

proposées, cette ressource peut étre un ACTIITE G411 TE PESMET DE CONEOSER OES

temps de création (littéraire, dessin, etc).

SITE RESSOURCE

Découvrez I'univers des
lapbooks

www.lapbook.fr

Il s’‘agit d'un dossier thématique L'OEUVRE MYSTERE
regroupant des informations mises en

, A chaque séance a la médiatheque la classe repartira avec des
forme par I'enfant. Ce  support . 3 . .
morceaux d'un puzzle représentant une ceuvre mystere. Un fois
complete, les enfants pourront s'en inspirer, afin de créer leurs
propres ceuvres Ad la maniere de l'artiste dans des créations qui

seront exposées pendant I'été dans vos médiatheques !

pédagogique permet de garder une
trace des apprentissages, de maniere

ludique et attrayante.


https://www.grandpalais.fr/fr/article/joue-ma-bd-hokusai
https://www.grandpalais.fr/fr/article/joue-ma-bd-hokusai
https://lapbook.fr/
https://fr.origami.plus/
https://ien-fourmies.etab.ac-lille.fr/files/2020/05/Motifs-traditionnels-et-kimonos-1.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden16-pedagogie/sites/dsden16-pedagogie/IMG/pdf/la_grande_vague_Kanagawa_Hokusai.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden16-pedagogie/sites/dsden16-pedagogie/IMG/pdf/la_grande_vague_Kanagawa_Hokusai.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=T2md4xoRgxY
http://media.ted.fr/selection/1304200002
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ALA MEDMTHEQ

ibli acaires & votre e 'hésitez pas !
Des questions ? Des ren nements ? Vos bibliothécaires sont votre écoute, n o]
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Bassin Gaillacois : sylvie.albouy@guaillac-graulhet.fr OS5 63 81 20 23
Bassin Graulhetois : carine.fuenzalida@gaillac-graulhet.fr OS5 63 33 25 25
Bassin Rabastinois : anne.dorison@gaillac-graulhet.fr 05 63 40 81 43

Médiatheque Mobile : thomase.venzal@gaillac-graulhet.fr 05 63 33 27 28
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